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本物 だけが 持つ お 


シンプルな ゲーム ほど 奥が 深い。 それは、 おもしろ 
本質を 見極め、 磨き あげてい るからで す。 『テトリス』 は 、 5| i 
たった 7 種類の ブロックを、 すき 間な く 埋めながら 積み重ね 
ていく ゲームです。 プレイ フィールドの 上から 次々 に 落ち 
てく る ブロックを、 うまく 巧 象を 変え、 はめ込んで いく。 一 
見 簡単そう だけ g 、 実に エキサイティングです。 すき 間 
なく 並べられた ラインは 画面から 消えぎ いきます が、 す 
き 間を 残した まま だと、 ブロックは どん^； ん 重なって いき、 
ついには | が-ルドが ブロックで 埋まって しまいます。 ソ連 
で 生まれた 8 ■テトリス』 は、 奥の 深い 本物の おも ろ さが 
味わえる、 妹 力 あふれる ゲ 
TETRIS tm 

tm and © 1987, Aca^^^plt-Elorg. All rights Reserved. Tetris fi 
licensed to Andromeda Software Ltd. ; sublicensed to t^'pforsoft 9 
Ltd., Sphere Inc. and Bullet-Proof Software Inc. 

© 1988, Sphere (nc. All Rights Reserved. 

© 1988, Bullet-Proof Software Inc. All Rights Reserved. 

Original concept by Alexey Pazhitnov. 


r^h 

J 



な ☆お買い上げの 前に こ' 注意!！ か 

この ソフトでは 以下に 記載した、 MSX 2、 2+ の 動作 保証を 致します， 
尚、 これら 以外の 棰種 に関しては、 B . P.S 宛 迄 お問い 合せ 下さい： 

ソニー HB-n 

松下電器 FS-A1F 

ソニー HB-HXDmk2 

松下電器 FS-A1FM 

ソニー HB-F1XDJ 

松下電器 FS-A1 

ソニー HB-F1XD 

松下電器 FS-A1WX 

三洋 電機 PHC-70FD 

松下電器 FS- 500 0F2 


松下電器 FS- 550 0F2 

| ※增設 された ディスク ドライヴは 同一 メ- 力一以外、 動作の 保証は できません。 | 
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はじめに 

このたびは 弊社 製品、 TETRIS を お買い求めいた だき まじ C 誠に ありがとう ございます。 

この TETRIS は モスクワ にある ソビエト 科学 アカデミー コンピュータ-センタ- (アカデミー ソフト) に 
動務 する 30 才の 研究員 AlexeyPazhitnov 氏に よって 開発され 、アカデミー ソフト (ソビエト)、 アンド 
ロメ ダ ソフトウェア (イギリス)、 スペクトラム •ホロ バイ 卜 （アメリカ) の 協力を 経て 日本に 登場し ました。 
それでは 簡単に ゲームの 説明を しましょう。 4 つの 正方形からで きている 7 種類の ブ □ック が、 画 
面の 上から 落ちて きます。 プレイヤーは、 この 落ちて くる ブロックを、 うまく 積み重ね ていかな けれ 
ばな りません。 ブロックを 隙間な く横丨 列に 並べる と、 その 列の ブロックが 消えて なくなり、 得点と 
なります > 全部で 25 ライン 消す ことができ ると、 次の ステージへ。 しかし、 落ちて くる ブロックの スピ 
- ドが 段々 と 速く なって くるので、 頭の 回転 も 早くし なければ なりません。 

もし、 隙間 だらけで ブロックが 山積み されて、 上まで たまって しまう と アウトで t ； 

この ゲームには 丨 0 段階の ス ピー K 6 段階の 障害 ブロック、 そじ C オプションが 用意され ています。 
キー 操作に 慣れる までは、 遅い スピードで ブレイす るの が 良いで しょう。 

TETRIS は、 プレイす るた びに 新鮮な 感覚に 魅せられます。 きっと この ゲ一ム がいかに 刺激的で 
楽しぐ 夢中に なって しまう かが、 おわかりいた だける ことで しょう。 

《御注意》 

* 弊社は、 本 マニュアルで 説明す る 製品を 予告な しに 変更す る ことが ありま す》 

本 マニュアルと 本 マニュアルで 説明され た 製品は、 著 作 権 法で 保障され て 
おり、 その 版権を 弊社で 所有して ぉり ま t •。弊社への 文書に よる 事前の 許可 
なぐ 本 マニュアルと 本 マニュアルで 説明され た 製品の いかなる 部分に おい 
て、 複写 複製、 翻訳 もしくは それに 類似す る 行 為に 使用す る ことは •切 禁止 
されて います > 

•本 ソフトウェアは、 PC -8801 シリーズ / XI シリーズ/ MSX 2 には 「 LS 卜 Cj 、 P 
C -88 VA には 「 Lattice - Cj 、 PC -9801 シリーズ/ FMR -50/ M 500 には 「M 
S - C 丄 X 68000 には 「SHARP C コンパイラ PR 068 K 」 を 使用して おります。 

修本 マニュアルで 説明され た 製品には 万全を 期して おります 力 ミ 万-弊社の 
寅 任に よる 不都合が 生じましたら、 御 面倒です が 弊社まで ご連絡く ださ 
いますよ うお 啪 いいた 1ます> 
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初めて ゲームを プレイす る 方、 ゲームの 進行が 今一 つつかみ づ らい 方は、 この ゲー 
ムの 説明を よく 読んで 下さい。 これを 読めば、 自然と ゲームの 進め 方が 理解で きる よ 



うになる でしよう。 なお、 ゲーム マニュアル 内の 画面 写真は、 特に 指定の ない 限り 
X 68000 の ものを 使用 じ r います。 

ゲームの 操作 方法は、 後の ページに 詳しく 説明 じ C あります。 ここでは、 詳しい 操作 方 
法の 記載を 省略いた します。 

タイトル 画面が 出て きたら、 決定 キーを 押 じ r メニューを 表示させます。 


ゲームを 始める 前に STAGE 、 ROUND の レベルを 決めます。 STAGE は ブロックの 落ち 
る スピードを、 ROUND は プレイ フィ^ (ド (写真 A を 参照） にある 障害 ブロックの レベル 
を 決めます。 まだ、 ゲームに 憤れて いない 場合は、 STAGEO 、 ROUNDO から 始めて くだ 

さい。 

STAGE の 0 に カーソルを 合わせて、 決定 キーを 押 じ t ■ください。 その後、 ROUND の 0 に 
カーソルが 表示され るので、 決定 キーを 押 U ： ください。 








(BGM メニュー） 


次 CMUSIC (音楽） を 選びます。 この ゲームには、 3 種類 <7) MUSIC が 用意され てい 
ます。 自分の 気に入った MUSIC を 力一ソルを 使って 選び、 決定 キーを 押 じ C くださ 
い。、' SI し EN 〇 E 〃を 選 -ジ と、 MUSIC は 5 荒れません。 


機種に よっては、 MUSIC の 流れない もの も あり 
ます。 これらの 機種に ついては 、 SOUND (効果 
音) の 有無を 選択で きる もの もあります。 カーソル 
を 動かして SOUND の ON / OFF を 選び、 決定 キ 
一を 押します。 


いよいよ ゲーム 開始です。 画面 上部から 4 つの 
正方形で 構成され ている ブロックが ゆっくりと 落 
ちてきます。 移動 キー、 回転 キー、 決定 キー (または 
ジョイスティック) を 使って、 ブロックを 横丨 列に 並べ 
ていきます 〇 STAGE 、 ROUND 共に 簡単な レべ ノレ 
に 設定 じ T あるた め、 あわてず じっくり 考えて ブ 
ロックを 並べて ください。 



(写真 A / ゲーム フイ一 ルド） 







しかし こんな 重ね 方 もで きる のだった。 


こんな ふうに 重ねる のは この 部分 
が 空白に なつ ちゃう。 














次に 現れた ブロックを うまく 並べて い しばらく 進む とこん な 感じに なりました。 

きます。 

⑦ ⑧ 



ここに ブロックを 重ねる と、 下の 3 段が そろった ので 消えて しまい… 



B 
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落ちて くる ブロックの 種類は 全部で 7 種類。 次の ような ものが あります。 



ここで 落とす と" 


I 段 だけ。 


m 










ここで 落とす と …… 3 段落ち るので 点数が 高い 


I ステージを クリア または 途中で ミスを すると、 そ 
れ までの 点数が 自動的に 計算され ます。 丨 ステ 
ージを クリアした 場合は、 次の ステージ へと 移 
ります。 もし、 この 時点で 3 回 ミスを している 場合 
は、 ゲ 一 ムオ 一 バ 一 となります。 



STAGE SCORE 



(点数 計算) 


高 得点を 出した ブレイ ヤーは、 スコアに 名前を 

入れる ことができ ま t ； カーソルが 表示され たら、 MSUI a,UE iiujao jmce mxub 
キーボード (機種に より ジョイスティックの 使用 f 

可） を 使って 名前を 入れて ください。 Hr "* 

ゲ 一 厶 スコア、 名前は ゲ 一 厶デ イス クにセ 一 フ 7 

する ことは できません。 また、 電源を OFF にす る a 

と ゲーム スコア、 名前は 消えて しまいます。 



(スコア ネーミング〉 





in 國 iipinn 門 


- 度に たくさんの 列 （「丁印卩1_[/丁巳丁^5」など)を作ると、高得点が獲得できるこ 
とはす でに 説明し ました。 だからといって 調子に乗って いると 痛い目に 合います よ。 
写真 B を 見て ください。 このような ときに 」 丨 I 丨 出て くれば、 とても ウレ シイ場 
面です ね。 しか U M 丨门 が 出て こなかった 場合の ことを 考えて ください。 画面は 
いつの 間に か、 写真 C の 状態に なって しまいます。 こんな ふうに なったら、 どんな ブ 
ロックで も かまわな いので、 左の ラインを うめて しまい ましよう。 
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どんな ブロックが 出て きても、 決して あわて 
てはいけ ません。 次に 出て くる ブロックを じつ 
くりと 頭に 入れて、 現在 ある ブロックを どの 
ように 置けば 良い のか、 じっくりと 研究して 
ください。 

し et ’ s try , TETRIS ! 


ちし こんな ブロックが 出て ぎたら… 



3 A / J ：/3' うにしても だいじよう ぶです •次に 3 A / な ブロ，：^ がで できたら… 



m 













ブロックの 移動、 回転 
(キーボード、 テンキー） 

左： ® — E 1 — » 固： 右 

ブロックを 9( T 左 回転 


m 


一 ゲームを 動作させる 一 

PO8801 シリ一 ズ (除く PC-88VA) 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブ m に セツ 卜して、 電源 （本体、 ディ スプレ 
イ 、増設 ドライブ など） を 入れて ください。 しばらくの ディスク アクセスの 後、 
タイ 卜 ル デモが 始まります。 タイ 卜 ル デモのと きに 丨 SPACE 丨 を 押す と、 ゲー 
厶 メニューが 表示され ます。 

なお、 ゲーム 中は ディスク ドライブから ゲーム ディスクを 絶対に 取り出さない 
でく ださい 。また、 PC -8801 FH / MH / FA / MA は、 4 メガ モードで プレ 
イ してく ださい。 


r 増設 ディスク ドライブ について I 

新たに ディスク ドライブを 増設す る 場合は、 NEC 純正の ドライブを 使用して 
ください。 

丨 FM 音源に つし^ 1 

この ゲームは、 FM 音源に 対応して います。 FM 音源 ボードを 搭載して いない 
機種 （ PC -8801/ mkE ) は MUSIC が 流れません 〇 また、 オプションで FM 
音源 ポー ドを 搭載す る 場合は、 NEC 純正の ボードを 使用して ください。 また、 
サウンド ボード/ II にも 対応し ますが、 ステレオでは 流れません。 


操作 方法 


カーソルの 移動、 コマンドの 選択 


キ 

ン 

テ 3 

、 s] * 
ド : 

I 上 
ボ 

I 

キ 


右 

(61 

T 

* 丨 [11 
4 下 


ブロックの 落下、 コマンドの 決定 
(キー ポー ド） 
i SPACE I 


次に 出て くる プロックの 表示 ON/OF F 
(キーボード、 テンキー） 

囿 


ゲームの ポーズ （ _ 時 停 止） ON/OFF 
(キーボード） 

[ESC] 

高 得点を 出した プレイヤーは、 名前を 入れる ことができます。 キーボードの 团 
固 丨 SPACE 1 を 使用して 名前を 入れて < ださい 》 ただし、 電源を切 ると 消えて 
しまいます。 また、 ゲーム ディスクへの セーブは できません。 


♦プログラマーの 紹介 

とても 恥ずかしがり屋の プログラマーな ので 出たくない そうです。 許して やってく ださい。 


□m 

□TETRIS 




一 ゲームを 動作させる 一 

PC-88VA/VA2/VA3 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブ m に セツ 卜して、 電源 （本体、 ディ スブレ 
イ） を 入れて ください。 しばらくの ディスク アクセスの 後、 タイ 卜 ル デモが 始 
まります。 タイ 卜 ル デモのと きに、 丨 SPACE 丨 を 押す と ゲーム メニューが 表れ ま 
す。 なお、 ゲーム 中は ディスク ドライブから 、ゲーム ディスクを 絶対に 取り出 
さないで ください。 （ステレオ FM 音源 対応です） 


「 FM 音源に ついて " I (B8VA) 

この ゲームは、 FM 音源に 対応して います。 また、 オプション として NEC 純 
正の サウンド ボード II を 使用す ると、 ステレオで 楽しめます。 



カ ーソルの 移 動、 コマン ドの 選択 
(キーボード、 テンキー） 


上： 回 

t 

左： 0 — : — 固： 右 

i 

下： 固 


ブ の 移動、 回転 
(キーボード、 テンキー） 

左： @1 固 — ► 固 ： 右 

プロックを 90 ° 左 回転 

ラ 百 ックの 落下、 コ^ 7 |<_定 
(キ 一 ポ 一 ド） 

I SPACE 1 


次に 出て く る プロック の 表示 ON/O FF 
(キーボード、 テンキー） 

m 


ゲームの ポーズ (一時停止） ON /OFF 
(キーボード） 

[Esc] 


m 




高 得点を 出した プレイヤ一 は、 名前を 登録す る ことができます。 キーボードを 
使用して 名前を 入れて、 最後に I RETURN 丨 を 押してく ださい n ただし、 電源を 
切る と 消えて しまいます 。ディスクへの セーブは できません。 


♦プログラマーの 言いたい 放題の コーナー 

私の 名前は、 ロバ 一 卜 リチャード •ラザフォードです。 この 名前を 呼ぶ のは とても 疲れ ま 
すね。 ですから、 みんなは 私の ことを 「ボフ ] と 呼んで います。 8 年 前、 私は 友達と、 また かつ 
て ■!! の 僚であった ジョー •ラング ドン 氏から プログラムを 習いました。 その 時、 使っ 
ていた コンピューターは、 ジョ 一. ラング ドン 氏の 持って いた、 

ピッカ ピカの PC - 8001 でした。 プログラムを 習い 始めてから 
1 ヶ fj 後に、 私は アメリカから 丨丨 本に 米ました。 その 時から、 私は 
コン ピュ- タ-に 敁も 興味を， 只し、 また 刺激を リ •えて くれる もの. 

となりました。 そうそう、 他に 興味の ある ものと いえば、 スポ-ツ 
では 「スカッシュ (「しゃもじ」 みたい な ラケットで ボ-ルを 打つ’： 胃 
ゲ-ム >」 、フリスビ-。 ゲ-ムでは、 丨祕や RPG / SLG など 
の ボード ゲームで すね。 A 


□□□1 

□am UiETKis 
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一 ゲームを 動作させる 一 

PG-9801 シリ一 ズ (要 256KBRAM) 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブ m に セツ 卜して、 電源 （本体、 ディ スプレ 
イ 、増設 ドライブ など） を 入れて ください。 しばらくの デ ィス アクセスの 後、 
タイ 卜 ル デモが 始まります。 タイ 卜 ル デモのと 告に I SPACE 丨 を 押す と、 ゲー 
ムメ ニューが 表示され ます。 

なお、 ゲーム 中は ディスク ドライブから 、ゲーム ディスクを 絶対に 取り出さな 
いでく ださい。 

I 壜 KRAM につて ^ 1 

この ゲームは、 RAM の 容量を 256K 巳 必要と します。 PC-9801/E/F などの 
機種を お使いの 方で、 新たに RAM を 増設す る 場合は、 NEC 純正の ものを 使 
用して ください。 

丨塯 R ディスク ドライブ について 1 

新たに ディスク ドライブを 増設す る 場合は、 必ず NEC 純正の ディスク ドライ 
ブを 使用して ください。 

丨 FM 音源に っぃ 

この ゲームは、 FM 音源に 対応して います。 FM 音源 ボードを 搭載して いない 
機種は、 MUSIC が 流れません。 

また、 オプションで FM 音源 ボードを 搭載す る 場合は、 NEC 純正 ボードを 使 
用して ください。 


■，:‘ r • , ぐ 1 操# 方法 （ソ _ 丨 イス 丁 ィツ ク对心 ） '' 



カーソルの 移動、 コマンドの 選択 
(キーボード、 テンキー） 

上： 回 

个 

(ジョイスティック） 

上 


1 

左： — 亞 —圆 ••右 

t 

左 < — ◎ - ►右 

1 


下： 囵 

下 


ブロックの 移動、 回転 
(キーボード、 テンキー） 
左： 固—* 回： 右 

(ジョイスティック） 
左—* ◎ — 右 

I 


ブロックを 9 (T 左 回転 

i 

下… ブロックを 90 ° 左 回転 

的 






ブロックの 落下、 コマンドの 決定 
(キーボード） （ジョイスティック） 

I SPACE I 卜 リガ 一 ボタン A 


次に 出て < る ブロ ック の 表示 ON/OFF 
(キーボード、 テンキー） （ジョイスティック） 

回 上 

T 

◎ 


ゲー ムの ポー ズ (一時停止） ON/OFF 
(キーボード） 
fESCl 

高 得点を 出した プレイヤーは、 名前を 入れる ことが で 杏ます。 キーボードを 使 
用して 名前を 入れて、 最後に IRETUmn を 押してく ださい 《 ただし、 電源を 
切る と 消えて しまいます。 また、 ゲーム ディスクへの セーブは できません。 


♦プログラマーの 言いたい 放題の コーナー 
はじめまして 。俺の 名前は リチャード • C •ロジャース だ。 

みんなは、 リッチと 呼んで いる。 歳は 22。 生まれは ニューヨーク。 育ちは 山 梨。 ちなみに 俺 
は _ If の 社長の 弟で ある。 趣味は デ' イス コで 踊る ことと、 いろんな スポーツを する こと。 
もちろん ブ ログ ラミング も そのうちに 入って いる。 

この 業界に 入って、 まだ 間 もない が、 自分では 実力の ある プ a グラマー だと 思って いる。 
こんな 俺に、 PC -9801 の TETRIS の 依頼が あった。 

TETRIS は、 プログラミング 的には 容易だった が、 ゲーム 自体は かなり 楽しめる。 俺が 
初めて TETRIS を 見た とき、 「なんだ こり ゃ!」 と 思った。 でも、 

やって みたら やめられない 程才 モシ ロタて、 思わず その 日に 
IBM 版の TETRIS を 家に 持って 帰って、 朝の 3 時 頃まで 
遊んで しまった。 その 時、 俺は 「この ゲームは どんな 人で も 遊 
ベる 楽しい ゲーム だ j と 知った。 だから、 きっと 皆さん も 楽しめ 
るは ず だ。 

次 作は、 皆さんに もっと 楽しんで もらえる ゲームを 期待して くれ。 

俺 も 皆さんの 期 侍を 裏切らない ようにがん ばります ^ 





一 ゲームを 動作させる 一 

X 日 8000 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブ 〇 に セッ 卜して、 電源 （本体、 ディ スプレ 
イ） を 入れて 下さい。 しばらくの ディスク アクセスの 後、 タイ 卜 ル デモが 始ま 
ります。 タイ 卜 ル デモのと きに、 丨 SPACE I または ジョイスティックの 卜 リガ 一 
ボタンを 押す と ゲーム メニューが 表示され ます。 

なお、 ゲーム 中は ディスク ドライブから ゲーム ディスクを 絶対に 取り出さない 
でく ださい。 


操作 方法 （ジョイスティック 対応） 丨 


カー ソルの 移動、 コマン ドの 選択 
(キーボード、 テンキー） 

上： 回 

左 ： 01 一 中 — 固： 右 

i 

下： 囵 


プロック の 移動、 回転 
(キーボード、 テンキー） 
左： a — 囹— 回 ： 右 

ブロックを 左に 90° 回転 


(ジョイスティック） 

上 

T 

左 » 右 

i 

下 


(ジョイスティック） 

左— ◎ — 右 
i 

下… プロックを 90° 左 回転 


プロックの 落下、 コマンドの 決定 
(キーボード） （ジョイス テイ ック） 

1 SPACE 1 卜 リガ一 ボタン A、 巳 


次に 出て くる ブロックの 表示 〇 N/OFF 
(キーボード、 テンキー） （ジョイスティック） 

囵 上 

T 

◎ 


ゲー ムの ポーズ （一時停止) ON/OFF 
(キー ポ 一 ド） 
fESCl 


m 



高 得点を 出した プレイヤーは、 名前を 入れる ことができます。 キーボードを 使 
つて 名前を 入れて、 最後 IRETURj^l を 押してく ださい。 ただし、 電源を切る 
と 消えて しまいます。 また、 ゲーム ディスクへの セーブは できません。 


♦プログラマーの 言いたい 放題の コーナー 
名 前： 坂 本隆志 （さか もとた かし） 

年 齢： 19 歳 

職 業： プログラマー （他に 食って いく 道がない） 

趣 味： 寝る こと、 食べる こと、 そして GAME で 遊ぶ こと。 


好きな 音楽 
好きな 小説 


The art of noise . 


好きな 小説： マイケル •ムアコックの EC シリーズ （コルム、 エルリック、 エレ コー ゼ 、ホー 
ム クーン > 

好きな 言葉： 「真理な どなく、 永遠の 關争 あるの み j 

好きな TV 番組： オ レたち ひよう きん 族、 花の あすか 組、 「魁! 男 塾」 の 笑える 「お便り コ一 
ナー」 など。 

メッセージ： X 68000、 TETRIS を 担当した 坂 本です。 出身は 青 森で 1； 根っからの 
X フアンで、 何のた めら いもな く X 68000 を 買って しまいました。 今回、 この 
仕事が 冋っ てきた のは、 このためで 1； 

TETRIS は、 プログラム 的に みて たいした 物で 
はありません が、 それでも かなり 楽しめます。 移 m 
は 98 と 同時に 進められました が、 グラフィック、 ミユ， 

- ジッタ、 サウンド エフ ヱクト は、 麵 ごとに 別々 I 
に 作りました。 それにしても、 X 68000 の 持つ パワ 
- ( : は賴 されます。 すべてを 使いこな すのは^ 

難しいで しょうね。 ' 


咽 




(キーボード、 テンキー） 
左： 囡 — 固 — 囹 ： 右 

ブロックを 左に 90° 回転 




ゲームを 動作させる 

Xl/Xl TURBO 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブ 〇 に セツ 卜して、 電源 （本体、 ディ スプレ 
イ 、増設 ディスク ドライブ など） を 入れて ください 。しばらくの ディスク アク 
セスの 後、 タイ 卜 ル デモが 始まります。 タイ 卜 ル デモのと 去に [ SPACE 丨 を押 
すと、 ゲーム メニューが 表示され ます。 

なお、 ゲーム 中は ディスク ドライブから ゲーム ディスクを 絶 体に 取り出さない 
で < ださい 0 

I 増設 ディスク ドライブに ついで 1 

新たに ディスク ドライブを 増設す る 場合は、 必ず SHARP 純正の ディスク ド 
ライブを 使用して < ださい。 


[ FM 音源に ついて I 

この ゲームは、 FM 音源に 対応して います。 FM 音源 ボードを 搭載して いない 
機種は、 PSG で MUSIC が 流れます。 また、 オプションで FM 音源 ボードを 
搭載す る 場合は、 SHARP 純正の ボードを お使いく ださい。 


操作 方法 （ジョィスティック 対応) 


力一 ソルの 移動、 コマンドの 選択 


(ジョイスティック） 

上 

T 

左— ◎ -» 右 

1 

下 


(ジョイスティック） 
左— ◎ — 右 

i 

下 

ブロックを 左に 90° 回転 


右 

キ [1: 

ハー 

' s t nv , 

ド： - 


•囵 


7K- 

I 

キ 







ブロックを 落下、 コマンドの 決定 

(キーボード） （ジョイスティック） 

I SPACE I 卜 リガ 一 ポタン A 

次に 出て くる ラロックの 表示 ON/OF F 
(キーボード、 テンキー） （ジョイスティック） 

回 上 

T 

◎ 

ゲームの ポーズ （一時# 止 r 〇 N フ 万 戸 f 
(キ _ポ 一 ド） 
fESCl 

高 得点を 出した プレイヤーは、 名前を 入れる ことができます 。キーボードの @] 
固 「白 PACE I または ジョイスティックの 左右、 卜 リガ 一 ボタンを 使用して 名前 
を 入れて ください。 ただし、 電源を切 ると 消えて しまいます。 また、 ゲーム デ 
ィス ク への セ一 プ はでき ません。 



□ □□ 

nnmDTETKls 


纽 



ゲームを 動作させる 

MSX2 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブに セツ 卜して、 電源 （本体、 ディスプレイ、 
増設 ディスク ドライブ など） を 入れて 下さい 。しばらくの ディスク アクセスの 
後、 タイ 卜 ル デモが 始まります。 タイ 卜 ル デモのと きに を 押す とゲ 
_ ムメ ニューが 表示され ます。 

なお、 ゲーム 中は ディスク ドライブから ゲーム ディスクを 絶対に 取り出さない 
で 下さい。 



この ゲームは、 メイン RAM 64 K 以上、 VRAM 128 K 以上が 必要です。 

丨灌設 ディスク ドライブ について 1 

新たに ディスク ドライブを 増設す る 場合は、 必ず 本体と 同 メーカーの ものを 使 
用して < ださい 0 

IFM 音源に つ 1^1 

この ゲームは、 FM 音源に 対応して います。 パナソニック、 FM パナア ミュー 
ズメン 卜 カー 卜 リッジ （ PAC ) を 使用す ると、 FM 音源が 楽しめます。 PAC を 
使用し ない 場合は、 PSG にて MUSIC が 流れます。 


操作 方法 （ジ 


イ スティックに 対応) 



カーソルの 移動、 ュ ドの 選択 


(キーボード、 テンキー） 

上： 圓 

T 

左： 31 — 中— 固 ： 右 
i 

下 ： H 

ブロックの 移動、 回転 
(キーボード、 テンキー） 

左： — 固— 固： 右 

ブロックを 左に 90° 回転 


(キーボード、 カーソル キー） （ジョイスティック） 
上 ： m 上 

T T 

左：!! zl — 亞 - 右 左 4 — ◎—右 

1 I 

下 ： m 下 


(キーボード、 カーソル キー） （ジョイスティック） 
上： Q ] … ブロックを 左— 右 
t 90° 左 回転 丄 

左： 日*- cf ) 3 —* •日： 右 下 

ブロック 凌 90。 左 回転 


囤 


之 ロックの 落下 

(キーボード） （ジョイスティック） 

I SPACE I 卜 リガ 一 ボタン A 


(ジョイスティック） 
上 

t 

◎ 

歹ニム の ポー; 正） O N/OFF 
(キーボード） 
fESCl 

高 得点を 出した プレイヤ一 は、 名前を 入れる ことができます。 キ _ボ_ ドの 旧 
[4 lfBlf 8 l ' rSR ^ CEl カーソルを 使用して 名前を 入れ、 最後に IRETURHI を 押 
してく ださい。 ただし、 電源を切 ると 消えて しまいます。 

また、 ゲーム ディスクへの セーブは できません。 


次に 出て くる ブロックの 表示 ON/OFF 
(キ _ポ_ ド、 テンキー） （キーボード、 カーソル キ _) 

囵 ffl 


♦プログラマーの 言いたい 放題の コーナー 
名 前： 長 谷川 智 -- 

生 年月 H : 昭和 40 年 5 月 11 日 
年 齢： 23 歳 

趣 味： 其の 春、 読書。 おもに SF が 多い。 

其の 式、 女の子と 酒を 飲みに 行く こと。 

其の 参、 引っ越し。 5 年で 3间。 

パソコン 歴 ： 11 年く らいじゃなかった かな ア …… 。 

メッセ一 ジ： TETRIS は、 iff での 仕事で、 惯れ てきた せいか 割と 楽に できました。 

今回、 とても 大変だった ことは、 プログラミングに 熱中し 過ぎた ため (こ、 遊 
びに 行く 時間が 少なく なって しまった (という 割には、 結構 飲みに 行って た 
けど …… > ことと、 開発に 3 台の マシンを 使った ことです。 

グラフィックは X 68000、 プログラム 開発は PC -8801 FR 、 ターゲット マシ 
ンは パナソニック A 1 F ( MSX 2>。 これらを RS -232 C でつな いで 開発を 
進めて きました。 

最後に、 私から 一言。 TETRIS の 長時間 プレィは 伧険 です > ティー タィ 
ムをキ チン とりまし よう。 




一 ゲームを 動作させる 一 

FMR-50/M500 


日本語 MS-DOS Ver 3.1 を ディスク ドライブ 園に セツ 卜して、 電源を入れ 
て 下さい。 しばらくの ディスク アクセスの 後、 画面に カーソルが 表れます。 
その後、 ゲーム ディスクを ドライブ 回に セツ 卜して、 ファイル 名を 次のように 
打ち込んで、 5 後に I RETLPFn を 押して 下さい。 



しばらくの ディスク アクセスの 後、 タイ 卜 ル デモが 始まります 〇 タイ 卜 ル デモの 
とさに I SPACil を 押す と、 ゲーム メニューが 表示され ます。 なお、 ゲーム 中 
は ディスク ドライブから 、ゲーム ディスクを 絶対に 取り出さないで ください。 
注) ゲーム ソフ卜 本体に MS - DOS を 組み込む ことは できません。 


操作 方法 


力一 ソ ルの 移動、 コマンドの 選択 
(キーボード、 テン キ 一 ） 

上： 圆 
T 

左： 囡 — ： 回： 右 

1 

下： 固 


ブロックの 移動、 _ 転 
(キーボード、 テンキー） 
左： @1 — 固 - ■ ^ 囵 ： 右 

プロックを 90° 左 回転 


ブロック の 落下、 コ マンドの 決定 
(キーボード） 

1 SPACE i 


次に 出て く る ブロ ックの 表 示 ON/O FF 
(キー ボ 一 ド、 テンキー） 

画 


ゲーム p ポーズ (一時停止） ON/OFF 
(キ一 ボード） 

ESC ] 


m 



高 得点を 出した プレイヤーは、 名前を 入れる ことができます 。キーボードを 使 
って 名前を 入れて、 最後に 丨 RETURN I を 押してく ださい 〇 ただし、 電源を切 
ると 消えて しまいます。 また、 ゲーム ディスクへの セーブは できません。 



□nn 


□mnQTETRIS 


m 




ゲームを 動作させる - 

FM77AV シリーズ 


ゲーム ディスクを ディスク ドライブ 四 に セツ 卜して、 電源 （本体、 ディ スフレ 
イ） を 入れて 下さい。 しばらくの ディスク アクセスの 後、 タイ 卜 ル デモが 始ま 
ります。 タイ 卜 ル デモのと きに、 1 SPACE I を 押す と ゲーム メニューが 表示 さ 
れ ます。 

なお、 ゲーム 中は ディスク ドラ イプから ゲーム ディスクを 絶対に 取り出さない 
でく ださい。 


操作 方法 


力一 ソルの 移動、 コマンドの 選択 
(キーボード、 テンキー） 

上： 画 

T 

左： 0 — 固： 右 

1 

下： 囵 


プ ロック の 移動、 回転 
(キーボード 、テンキー） 
左： 回 — 固— 固： 右 

ブロックを 左に 90° 回転 


ブロックの 落下、 コマンドの 決定 
(キ 一 ボード） 

I SPACE I 

次に 出て 万ら ヲ^" 示 ON ノ^ 1 戸 
(キーボード、 テンキー） 

囵 


ゲームの ポーズ （一時停止） ON/OFF 
(キーボード） 
fESCl 




高 得点を 出した プレイヤーは、 名前を 入れる ことができます。 キーボードの d 
m 丨 SPA(5E I を 使用して 名前を 入れ、 最後に IRETU 兩 n を 押してく ださい。 た 
だし、 電源を切 ると 消えて しまいます。 また、 ゲーム ディスクへの セーブは で 
きません。 



□□□固 I 

囤 






=5 MUSIC 担当から一 言の コーナー JSSS 

初の W ! f 参加で 辺りを 賑わして いる ガブ リン •サウンドです。 

今回の 仕事は、 その ゲームの 内容 •特徴から 曲の 方 も かなり 限定され た 
ものと なり、 有能な 作曲家 陣 も、 苦 しさの 余り 「かごめ かごめ」 と 遊び 
始めて しまった のです。 

しかし、 そこは、 れ •戦 練齡の 強者 達、 不死鳥の ごとくよ みがえ り、 この 
作品は、 生まれた のです。 

あなた 泣かせの 「 TITLE 1 」 、 正統派には 「 KARINKAj 「 TROIKA j 。 恋人 
のい ない 彼方は 「 TECHNOTRIS 」。 人生に 疲れた 方には 「 HEROESj …… 
などなど、 各種 取り揃えて おります。 

それでは、 WMF と ガブ リン. サウンドの 次回 作に 乞う ご 期待！！ 
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